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Platforma  Learnetic w edukacji szkolnej

Narzędzia i zasoby do nauki (nie tylko) informatyki

Kontakt: info@learnetic.com

Toruń, 26.04.2017

1. Ekosystem Learnetic

2. Platforma eLearningowa wspierająca 
wykorzystanie zasobów interaktywnych

3. Konkursy zorganizowane przy pomocy 
platformy

4. Gotowe zasoby wspierające nauczanie 
(nie tylko) informatyki i programowania

5. Narzędzia do tworzenia zasobów 
interaktywnych
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www.mCourser.pl

• Stale 
rozbudowywana 
baza materiałów 
interaktywnych,

• Możliwość 
stworzenia i 
zarządzania 
wirtualną szkołą/ 
klasą /grupą,

• Indywidualizacja 
nauczania,
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www.mCourser.pl

• Plan lekcji (już gotowy) i 

wirtualny dziennik (kończymy 

prace),

• Szczegółowe automatycznie 

generowane raporty z 

wysłanych prac domowych, 

zadań, prac klasowych,

• Opcja „Konkursy”.

www.mCourser.pl
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Konkurs Informatyczny dla Gimnazjów

Konkurs Informatyczny dla Gimnazjów

I etap - Etap szkolny – 1770 uczniów
II etap - Etap rejonowy – 250 uczniów 

III etap - Etap wojewódzki – 77 uczniów
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Konkurs Informatyczny dla Gimnazjów - Zadania
• Losowość układu stron w materiale
• Losowość układu odpowiedzi na 

stronie
• Pytania testowe jednokrotnego 

wyboru

http://www.bobr.edu.plhttp://www.bobr.edu.pl

Konkurs Bóbr
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http://www.bobr.edu.plhttp://www.bobr.edu.pl

Konkurs Bóbr

Klasy I-III Klasy IV-VI Gimnazja Szkoły 
ponadgimnazjalne

Uczestników w 2015 r. - 13184 Uczestników w 2016 r. - 15862

Konkurs Bóbr - Zadania
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Nie tylko informatyka…

www.mInstructor.pl

- REPOZYTORIUM
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Zasoby w Repozytorium

Zasoby do kształcenia informatycznego
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Zasoby do nauki programowania 

www.mInstructor.pl

- EDYTOR
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www.mInstructor.pl

Moduły do nauki programowania
Konsola programowania i Scena z siatką

KONSOLA 
PROGRAMOWANIA SCENA Z SIATKĄ

WYKONAJ
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Przykład

Rodzaje kodów
clear();
for(var i = 1;i < 9; i++){
for(var j = 1; j< 9;j++){
if(i % 2 != 0){ 
if(j % 2 != 0){
drawRight(j,i,1);
}
} else{
if(j % 2 == 0){
drawRight(j,i,1);
}
}
}
}

Zamaluj kratkę (X, Y)

Powtórz 5 razy

Rysuj w prawo 6
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BYOD

ariel.wrona@learnetic.com

info@learnetic.pl

Kontakt


