Wojewaddzki Konkurs Przedmiotowy z Informatyki
dla uczniéw szkét podstawowych

w roku szkolnym 2021/2022

Etap wojewodzki — 2 marca 2022 r.

Kod ucznia: Wynik: /100 pkt.

Instrukcja dla ucznia:

Zanim przystapisz do rozwigzywania testu, przeczytaj uwaznie ponizszg instrukcje.

1. Wpisz w wyznaczonym miejscu powyzej swoj kod ustalony przez Komisje Konkursowa. Nie wpisuj
swojego imienia i nazwiska.

2. Przed rozpoczeciem pracy sprawdz, czy twdj arkusz testowy jest kompletny. Niniejszy arkusz
testowy sktada sie z 12 stron i zawiera 30 zadan.

3. Jesli zauwazysz jakiekolwiek braki lub btedy w druku, zgtos je natychmiast Komisji Konkursowej.
4. Odpowiedzi zaznacz dtugopisem z czarnym lub niebieskim tuszem.
5. Wszystkie zadania sg zamkniete, jednokrotnego wyboru.

6. Nie uzywaj korektora. Jezeli pomylisz sie, btedng odpowiedZ zaznacz krzyzykiem i ponownie
zaznacz poprawng odpowiedz.

7. Przy kazdym zadaniu podano maksymalng liczbe punktow, ktérg mozna uzyskac.
8. Pracuj samodzielnie.
9. Nie wolno wnosi¢ telefondw komdrkowych na konkurs.

10. Catkowity czas na wykonanie testu pisemnego wynosi 60 minut.

Zyczymy powodzenia!
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1. Pewne liczby zostaty wpisane do nastepujacych komarek arkusza kalkulacyjnego: B3, B4, B5 oraz B6.
Ponizsza ilustracja przedstawia ich wyswietlanie w arkuszu kalkulacyjnym. W jaki sposdb zostaty
przedstawione liczby? (2)

B3 w _f:r 676244350878
A B C D E
2
3 6,76244E+11
B 3,51244E+11
5 4,35162E+13
6 5,12244E+12
[
8

a) liczby w postaci wyktadniczej,
b) liczby w notacji 6semkowej,
c) liczby w postaci skroconej,

d) btad w zapisie liczby.

2. Jaka informacje mozemy odczytaé¢ w arkuszu kalkulacyjnym na ponizszym rysunku, zawarta w komérkach
B3:B6 ? (2)

B3 v Jr 676244350878
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a) btedny zapis liczb w komérkach,

b) zbyt mata szerokos$¢ komoérki,

c¢) niewtfasciwy format wpisanych liczb,
d) niewtasciwy format komaorki.

3. W jaki sposob, w arkuszu kalkulacyjnym zaznaczamy adres bezwzgledny? (3)
a) adres bezwzgledny oznaczamy poprzez dodanie znaku ,,&” przed literg kolumny i numerem wiersza,
b) adres bezwzgledny oznaczamy poprzez dodanie za numerem wiersza znaku ,,#”,
c) adres bezwzgledny oznaczamy poprzez dodanie znaku ,$” przed literg kolumny i znaku ,#” przed
numerem wiersza,
d) adres bezwzgledny oznaczamy poprzez dodanie znaku ,,$” przed literg kolumny i numerem wiersza.
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W informatyce fragment tekstu pisany bez naci$niecia klawisza Enter, nazywamy: (3)
a) strong

b) akapitem,

c) stopka,

d) podziatem strony.

Reczny podziat wiersza uzyskujemy, przez naciéniecie: (3)
a) Shift+Enter,

b) Alt+Shift,

c) Spacja+Enter

d) Ctrl+Alt+Shift.

Jaka nazwe nosi ztosliwe oprogramowanie, ktére po zainfekowaniu komputera uzytkownika szyfruje
jego pliki na dysku twardym - a odzyskanie zawartosci plikdw jest mozliwe po zaptaceniu okupu? (3)

a) trojan,

b) Robak komputerowy,

c) spyware,

d) ransomware.

Programy z grupy WinZip, WinRAR i 7-Zip zaliczamy do (3):
a) archiwizatoréw,

b) instalatoréw

c) deinstalatoréw,

d) kompilatoréw.

Wystepujaca w wielu programach opcja zapisu tresci dokumentu. Zapis dokonuje sie w okreslonych
odstepach czasu. Przydatna opcja w chwili awarii komputera, to (3):

a) autozapis,

b) kompresja,

c) dekompresja,

d) kompilacja.

Poszczegélne elementy plyty gtéwnej: procesor, karty rozszerzen, komunikujg sie ze soba
w odpowiednich relacjach czasowych i na wtasciwych poziomach logicznych. Zarzadza tym zestaw kilku
uktaddw scalonych nazywanych potocznie. (3)

a) procesorem,

b) chipsetem,

c) pamieciag RAM ,

d) pamiec BIOS.
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10. Wskaz, ktory z kodow opisuje tabelke pokazana ponize;j. (4)

jeden

trzy
3.1 3.2

dwa

|::£1er_~' | pigé |:'.£-:: 5S¢

<html lang="pl">
<head>
<title>Przyktad 1</title>
<meta charset="utf-8" />
</head>
<body>
<table border wdth=200>
<tr>
<table border width=100>
<tr><tD>3.1</td><td>3.2</td></tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

A <IDOCTYPE html> <IDOCTYPE html>
<html lang="pl"> <html lang="pl">
<head> <head>
<title>Przyktad 1</title> <title>Przyktad 1</title>
<meta charset="utf-8" /> <meta charset="utf-8" />
</head> </head>
<body> <body>
<table border wdth=200> <table border wdth=200>
<tr> <tr>
<td> <td>
jeden</td><td>dwa</td><td>trzy jeden</td><td>dwa</td><td>trzy
<table border width=100> <table border width=100>
<tr><tD>3.1</td><td>3.2</td></tr> <tr><tD>3.1</td><td>3.2</td></tr>
</table> </table>
</td> </td>
</tr> <ftr>
<tr><td>cztery</td><td>pieé</td> <tr><td>cztery</td><td>pieé</td>
<td>szesé</td></tr> <td>szes$é</td></tr>
</table>
</body>
</html>
B <IDOCTYPE html> <IDOCTYPE html>

<html lang="pl">

<head>

<title>Przyktad 1</title>

<meta charset="utf-8" />
</head>
<tr>

<td>
jeden</td><td>dwa</td><td>trzy
<table border width=100>
<tr><tD>3.1</td><td>3.2</td></tr>
</table>

</td>

</tr>
<tr><td>cztery</td><td>pieé</td>
<td>szesé</td></tr>

</html>

11. Oblicz wartos¢ dziesietng liczby 11101, (2):
a) 29,

b) 39

7
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c)19
d) 28.

12. Oblicz warto$¢ binarng liczby 43,4, (3):
a) 111011,
b) 101011,
c) 100101,
d) 100011.
13. Majac przyktadowgq tablice ASCII, sprébuj odszyfrowac imie ukryte w podanym ponizej kodzie (4):

01000001 01001100 01000001

=
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\
b
h
n
t

z

32
38
44
50
56
62
68
74
80
86
92
98
104
110
116
122

a) IGA

b) OLA;
c) ULA,
d) ALA.

A E O N -ED XMW OW

33
39
45
51
57
63
69
75
81
87
93
99
105
111
117
123
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34
40
46
52
58
64
70
76
82
88
94
100
106
112
118
124

*
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< EZQ P> -
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35
41
47
53
59
65
71
7
83
89
95

101

107

113

119

125

T H M ~aNHZXDADO # &

36
42
48
54
60
66
72
78
84
90
96
102
108
114
120
126

=

< 0 BM P~COHO I N+

37
43
49
55
61
67
73
79
85
91
61
103
109
115
121

14. Wybierz prawidtowg odpowiedz nazwy urzadzenia, ktdre jest widoczne na ponizszym zdjeciu (3):

a) drukarka 3d,

b) serwer NAS,
c) drukujace urzadzenie wielofunkcyjne,
d) drukarka laserowa.

15. Jaka funkcje nalezy wpisa¢ w komorce F6, by w przypadku wprowadzenia 0 do komoérki D6, bedace;j

dzielnikiem w tym ilorazie, wyswietlat sie w komorce F6 napis ,,Dzielenie przez 0” (4).
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A B C D E F G A B C D E F G H

Dzielenie "a/b"=|1| Dzielenie "a/b"=

Podaj a= 12‘ Podai
. 5 odaj a= 12
Podaj=b 2 @ . Podaj=b 0 Dzielenie przez 0

W e

I TN

a) =JEZELI(D6<>0;"OK";"Dzielenie przez 0"),
b) =JEZELI(C6<>0;"OK";"Dzielenie przez 0"),
c) =JEZELI(D6<>0:"OK":"Dzielenie przez 0"),
d) =JEZELI(D6<>0;0K;Dzielenie przez 0)

16. W jaki sposob mozna szybko policzy¢ znaki w napisanym tekscie, np. w programie Microsoft Word? (3)
a) Redaktor,
b) Tezaurus,
c) Statystyka wyrazow,
d) Jezyk.

17. Z jakiego urzadzenia korzystajg architekci lub projektanci, by uzyska¢ duzy format przygotowanego
projektu/obrazu? (3):
a) plotera,
b) skanera,
c) projektora,
d) aparatu cyfrowego.

18. Na zdjeciu ponizej zaprezentowano (3):

a) dysk SSD,

b) dysk HDD,

c) Pendrive,

d) Dysk zewnetrzny HDD.

19. Jaki to jest rodzaj ztacza? (2):

a) USBTYP A
b) USB TYP C,
c) HDMI,

d) USB MINI B.

20. Jaki skutek wywota , klikniecie” w opisane ponizej w jezyku HTML hipertacze? (4)
<a href="adres_strony_ WWW”><img src="rysunek.jpg”></a>
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a) spowoduje, ze klikniecie na stronie rysunku otworzy strone, ktorej adres podano jako wartos¢ atrybutu
href,

b) spowoduje, ze klikniecie na stronie rysunku zamknie strone, ktdérej adres podano jako wartos¢ atrybutu
href,

c) spowoduje, ze klikniecie na stronie rysunku otworzy rysunek,

d) nic nie spowoduje.

21. Jaka formute nalezy umiesci¢c w komdrce A23 by wyswietlita sie liczba dni, ktére minety od 1 stycznia
1980 roku do 01.02.2022 r. (4)

A23 v fi

A B &
22
22 23 15150

n[ ] 24 02.01.2022
24 02.01.2022
25 01.01.1980 5 T01.01.1980

26 e |

a) =DNI.360(A25;A24)
b) =DNI.360(A23;A24)
c) =DNI.360(A25 A24)
d) =DNI.360(A25:A24)
22. Jaka formute nalezy wpisa¢ w komorki A44 i A45, by stosownie od wprowadzanych liczb w komarkach
B44 i B45, bedzie pojawiat sie napis ,,ujemna” lub ,nieujemna”. (4)

A B G
F
44 uemna -5
r . .
45 nieujemna 1

a) =JEZELI(B44>0;"ujemna";"nieujemna")
b) =JEZELI(B44<0;"ujemna";"nieujemna")
c) =JEZELI(B44<0;"ujemna":"nieujemna")
d) =JEZELI(B44<1;"ujemna":"nieujemna")

23. Poniiszy algorytm pozwala sprawdzic¢ czy (4):
START

Czytaj k

N

— T dmod 2=0 —‘

Pisz: k jest Pisz: k NIE jest
liczb parzysta liczba parzysta

STOP
a) liczba jest parzysta,
b) liczba jest wieksza od k,
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c) liczba jest nieparzysta,
d) liczba jest najmniejsza.
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24. Ponizszy algorytm wyznacza (4):

START

Czytaj: liczba

dzielnik:=1

dzielnik:=dzielnik+1
dzielnik | |

liczba mod. N
dzielnik=0
STOP
T

Pisz: dzielnik

a) wszystkie dzielniki liczby
b) wszystkie liczby,

c) wszystkie liczby parzyste,
d) wszystkie liczby mniejsze.

25. Program realizujacy algorytm wyszukiwania najwiekszej liczcby w zbiorze n-elementowym jest
przedstawiony ponizej. Jaki fragment kodu wskazujg strzatki umieszczone w rysunku? (4):
[*] Maksimum_n.cpp

1 #include <iostream>
2 using namespace std;

3

4 int main ()

S8 {

6 int i, a, n, maks;

7 cout << "Ile liczb? ";

8 cin >> n;

g for(i = ©; i < n ; i+s+)

108 {

11 cout << "Podaj liczbe " << i +# 1 << ": ";
12 cin >> a;

13 if(i == @)

14 maks = a;

15 else

16 if(a > maks) ==

17 maks = a; -

18 + }

19 cout << "Maksimum wynosi: " << maks;
20 return @;

21%)

a) jesli kolejna liczba jest wieksza od maks, to zmiennej maks przypisujemy wartosc tej liczby,

b) jesli kolejna liczba jest mniejsza od maks, to zmiennej maks przypisujemy wartosc tej mniejszej liczby,
c) jesli liczba jest wieksza od min, to zmiennej maks przypisujemy wartos¢ tej liczby,

d) jesli liczba jest rowna maks, to zmiennej maks przypisujemy liczbe,

26. Prosze wybrac brakujaca linie kodu, ktéra powinna sie znalez¢ w miejscu oznaczonym na rysunku — 1.
(4):
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Obwod_kewadratu.cpp

1 #include <iostream>

2 using namespace std;

3 int bok;

4

S int obwod()

66 {

7T return 4*bok;

8i=: )

9

1@ int main()
118 {
12 cout << "Podaj bok kwadratu: ";
13 1
14 cout << "Obwod kwadratu o boku " << bok << " wynosi " << obwod();
15 return @;

16 -}

a) cin << bok;
b) cin >> bok;
c) cout << bok
d) cout bok

27. Mamy zalogowac¢ sie do systemu. Logujemy sie jako admin, ktory ma hasto - jolka. Jednak w ponizszym

programie brakuje jednego wiersza z fragmentem kodu. Wskaz brakujaca linie kodu (4).

#include <iostream>

using namespace std;
string haslo, login;

int main()

{1]
=

cout << "Podaj login “;
cin>>login;
cout << "Podaj haslo ";

cin>>haslo;
1
{
cout << "Udalo sie zalogowac” ;
H
else
cout<< "Nie udalo sie zalogowac™;
return @;

)

a) if ((login=="admin") & (haslo=="jolka"))
b) if ((login=="admin") && (haslo=="jolka"))
c) if ((login"admin") && (haslo="jolka"))

d) if ((login==admin) && (haslo==jolka))

28. Podaj jaki bedzie wynik dziatania poniiszego programu stworzonego w Srodowisku Scratch, gdy

wpiszesz litere ,,j”? (4):
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go to x: @ v: @
point in direction ELL
FL Y Jesli wpiszesz k, narysuje kwadrat. [ELT IR CF T

set litera to answer

if itera = [§ then

play sound miau

a) narysuje kwadrat;

b) narysuje okrag

c) narysuje prostokat

d) nie wykona dziatania.
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29. Wybierz prawidtowa odpowiedz wskazujacg co wykonuje ponizszy program? (4):

1 #include <iostream>
2

3  using namespace std;
4

S

6 int main()

7B {

8 int i;

g for (1 = @; i <= 28; i+=2)
18] {

11

12 cout << i << endl;
13 | }

14

15 return &;

16 L}

a) wyswietla kolejne liczby parzyste od 0 do 20

b) wyswietlanie kolejnych liczb parzystych od 20do 0
c) sortowanie kolejnych liczb parzystych

d) sortowanie kolejnych liczb nieparzystych

30. Ktory z ponizszych rysunkow powstanie po wykonaniu programu zaprezentowanego ponizej? (4)

' kiedy Kiknieto
ustaw kolor pisaka na
przyloz pisak
‘powtérz @ razy
‘powtérz [ razy
przesui o E)) krokéw

obréé o & ) stopni

o g
obréc o b €E) stopni

zmien odcien pisaka o a

.
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