Kuratorium Oswiaty w Bydgoszczy

Wojewodzki Konkurs Przedmiotowy z Informatyki dla uczniéw gimnazjow

wojewaddztwa kujawsko-pomorskiego
Etap szkolny — 6 listopada 2017 r.

Maksymalna liczba punktéw do zdobycia - 100 punktéw
Liczba zadan - 30
Czas trwania konkursu — 60 minut

Zadanie 1 (3 punkty)

Joanna jest witascicielkg nastepujgcego adresu e-mail : asia@poczta.com.pl - z ponizszych odpowiedzi

wybierz tg, ktdra we witasciwy sposdb opisuje sktadnie adresu:

a) Nazwa uzytkownika, znak @, nazwa wtasciciela domeny, skrot typu organizacji, nazwa kraju
b) Nazwa uzytkownika, znak @, skrét typu organizacji, nazwa wtasciciela domeny, nazwa kraju
c¢) Nazwa uzytkownika, znak @, nazwa wtasciciela domeny, nazwa kraju, skrét typu organizacji
d) Nazwa wiasciciela domeny, znak @, nazwa uzytkownika, skrét typu organizacji, nazwa kraju

Zadanie 2 (3 punkty)

Jakg nazwe nosi metoda oszustwa, w ktdrej przestepca podszywa sie pod inng osobe lub instytucje,
w celu wytudzenia okreslonych informacji (np. danych logowania, szczegétow karty kredytowej) lub
naktonienia ofiary do okreslonych dziatan?

a) Spam

b) Phishing
c) Cracking
d) Sharing

Zadanie 3 (3 punkty)

Stawek postanowit wysta¢ koledze plik o rozmiarze 2GB, transfer pliku odbywat sie ze statg
predkoscig 100Mb/s - transmisja odbywata sie bez zaktdcen i innych czynnikdéw negatywnie
wptywajacych na transmisje danych. lle czasu trwata transmisja?

a) Okoto jednej minuty
b) Okoto trzech minut
c) Okoto 20 sekund

d) Okoto 40 sekund


mailto:asia@poczta.com.pl

Zadanie 4 (3 punkty)

Cookies (ciasteczka) to niewielkie informacje, wysytane przez serwis internetowy, ktéry odwiedzamy
i zapisywane na urzadzeniu koncowym (komputerze, laptopie, smartfonie), z ktérego korzystamy
podczas przegladania stron internetowych Jaka jest ich rola?

a) Cookies (ciasteczka) stuza ochronie przeciwwirusowe;j

b) Cookies (ciasteczka) stuzg identyfikacji uzytkownikdéw i na ich podstawie w jest ustalana
tozsamos¢ oséb odwiedzajgcych dany serwis

c) Cookies (ciasteczka) powodujg zmiany ustawien konfiguracyjnych w urzadzeniach
koncowych, oraz w oprogramowaniu zainstalowanym na tych urzadzeniach

d) Cookies (ciasteczka) umozliwiajg zapamietywanie odwiedzin na stronie i naszych preferencji
dotyczacych tej strony (m.in. jezyk strony, jej kolor, uktad, rozmieszczenie tresci)

Zadanie 5 (3 punkty)

Kolezanka Kasia chce prawidtowo i bezpiecznie skonfigurowaé swoje pierwsze konto pocztowe,
pomadz Kasi wybraé najsilniejsze bezpieczne hasto z zaproponowanych:

a) Kasia

b) 1Kasia!

c) 3K@tar2yn@!
d) K@tarzyn@!

Zadanie 6 (3 punkty)

Norbert stworzyt program komputerowy o charakterze edukacyjnym. Program wedtug zatozen
Norberta ma by¢ darmowy oraz kazda z zainteresowanych oséb ma mieé¢ mozliwos¢ modyfikowania
oraz udoskonalania kodu Zrédtowego. Ktérg z ponizszych licencji powinien wybra¢ Norbert dla
swojego programu?

a) GNU GPL
b) Freeware
¢) Shareware
d) Trial

Zadanie 7 (3 punkty)

Olga interesuje sie grafikg komputerowg, pomadz Oldze wybrac¢ format zapisu pliku graficznego, ktéry
zapewni najdokfadniejsze odwzorowanie barw:

a) GIF

b) JPEG
c) PNG
d) TIFF



Zadanie 8 (3 punkty)

Wsréd ponizej pokazanych fragmentéw tekstu wskaz te, ktére zostaty napisane z czcionka
bezszeryfowa:

Informatyka to dyscyplina nauki...
Informatyka to dyscyplina nauki...

Informatyka to dyscyplina nauki...

Informatyka to dyscyplina naukil...

Zadanie 9 (3 punkty)

Aby napisaé tekst y=ax’+bx+c do cyfry "2" nalezy zastosowac¢ efekt zwany:

a) Konturem

b) Cieniowaniem
c) Indeksem

d) Numerowaniem

Zadanie 10 (4 punkty)

Ktéry z podanych ciggéw symboli moze oznaczaé liczbe 14 zapisang w systemie binarnym?

a) AAANAAAN

b) AANANANA
) AAANANAANN
d AAAAANAAA

Zadanie 11 (3 punkty)

Wskaz prawidtowa relacje pomiedzy jednostkami informacji:

a) KB>MB<PB>TB
b) KB<MB<GB<PB
c) TB>MB<GB>KB
d) KB>MB<PB>TB



Zadanie 12 (3 punkty)

Pliki o rozszerzeniu EXE to pliki:

a) Wykonywalne
b) Tekstowe
c) Graficzne
d) Muzyczne

Zadanie 13 (3 punkty)

Liczbe punktow obrazu przypadajgca na cal okreslamy jednostka:

a) Dpi
b) Cpi
c) RGB
d) CMYK

Zadanie 14 (4 punkty)

System plikdw wykorzystywany przez system operacyjny typu Linux to:

a) FAT32
b) EXT4
c) FAT16
d) NTEFS

Zadanie 15 (4 punkty)

Jest to obiekt bazy danych sktadajgcy sie z wierszy zwanych rekordami i kolumn zwanych polami,
o jakim obiekcie mowa?

a) Tabela

b) Kwerenda
c) Klucz

d) Makro



Zadanie 16 (3 punkty)

Efekt widoczny na ponizszym zdjeciu, nazywamy:

a) Normalizacjg
b) Pikselizacja
c) Wektoryzacja
d) Konwersja

Zadanie 17 (3 punkty)

Ponizszy obraz jest przyktadem:
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a) Modelowania matematycznego
b) Redagowania tekstu

c) Tworzenia kodu programu

d) Dziatania systemu operacyjnego

Zadanie 18 (3 punkty)

Po witgczeniu komputera najpierw uruchamia sie:

a) System operacyjny
b) Podstawowy system wejscia wyjscia



c) Stacja dyskéw optycznych
d) Wiersz polecen

Zadanie 19 (3 punkty)

Do ostatecznego sktadu drukéw, na przyktad ksigzek, stuzy:

a) Oprogramowanie OCR

b) Oprogramowanie DTP

c) Oprogramowanie bazodanowe
d) Oprogramowanie inzynierskie

Zadanie 20 (3 punkty)

Ponizsza grafika prezentuje:

a) Logo tzw. ,Swiezaka”

b) Logo programu GIMP

c) Logo systemu BIOS

d) Nieformalne logo Linuxa



Zadanie 21 (4 punkty)

Efektem dziatania programu przy zatozeniu, ze n jest réwne 10, bedzie:

przesun o @ krokow

.3
obréc ) o €Y / n  stopni
.3

przesun o @ krokow




Zadanie 22 (3 punkty)

Wyréwnywanie tekstu do lewej i prawej strony dokumentu to:

a) Justowanie

b) Wysrodkowanie
c) Punktowanie
d) Sortowanie

Zadanie 23 (3 punkty)

Z ponizszych formut wybierz tg, w ktérej zastosowano adresowanie mieszane:

a) =B8-CS$8
b) =B8-C8
c) =5CS$8-SDS8
d) =E4-F4

Zadanie 24 (4 punkty)

W programowaniu bardzo czesto spotykamy sie z sytuacjg, ze musimy ustawic elementy pewnego
zbioru w sposdb uporzadkowany np. od najmniejszego elementu. Sposdéb postepowania pokazany
fragmentarycznie na ponizszym rysunku jest przyktadem:

[T 31 &l 2]6] (strzatki narysunku oznaczajg zamiane wskazywanych elementéw)
¥ ¥
BB = [ 416 ]
¥ %
= |IEHNEN + | s |
¢
[3] 5 [

¥ ¥
[T 5 [ & Te=m=sH|




a) Sortowania przez wstawianie
b) Sortowania bgbelkowego

c) Sortowania losowego

d) Sortowania przez kopcowanie

Zadanie 25 (4 punkty)

Na podstawie ponizszego schematu blokowego, okresl ile razy uzytkownik bedzie podawat liczbe n?

‘ START ’

Program losuje liczbe
od 1do 50 (k)

|

.. Komunikat : Wprowadzona
_%Podaj liczbe (n) TM_%Iiczbajest L /J

NIE

Komunikat : Wprowadzona o il Komunikat : Gratulacje!
liczba jest za mata ; Odgadtes liczbe!

e—

a) azpoda liczbe n réwng k
b) 49 razy

c) krazy

d) azpoda liczbe k réwng n

Zadanie 26 (4 punkty)

Za pomocg arkusza kalkulacyjnego prébowano obliczy¢ wyniki konkursu gry w kosci. Zasady byty
nastepujace: kazdy gracz rzucat jednoczesnie dwie kostki szescienne, na ogdlny wynik sktadata sie
suma oczek z obu kostek oraz premia - za kazde wyrzucone 6 oczek - przyznawano dodatkowe
3 punkty. Zaproponuj formute liczacg wynik dla gracza nr 3.

A B C D
1
2
3
4
5 |Nrgracza|Kostka 1 |Kostka 2 |Wynik
6 1 3 3 6
7 2 4 1 5
8 3 5 6 14
g 4 1 4 5
10 5 6 6 18
11 6 2 2 4
12
13



a) =SUMA(B2:C2)+JEZELI(B2=6;3;0)+JEZELI(C2=6;3;0)
b) =SUMA(B8:C8)+JEZELI(B8=C8=6;3;0)

c) =SUMA(B8:C8)+JEZELI(B8=6;3;0)+JEZELI(C8=6;3;0)
d) =SUMA(B8:C8)+JEZELI(B8=6;3;0)+JEZELI(B8=6;3;0)

Zadanie 27 (3 punkty)

Ktéry z ponizszych skrétéw nie opisuje protokotu internetowego?

a) PoP3
b) HTML
c) IMAP
d) ssL

Zadanie 28 (4 punkty)

Z ponizszych odpowiedzi wybierz wartos¢ liczby x po wykonaniu kodu ponizszego programu
napisanego w pseudokodzie:

Dane: nieujemne liczby rzeczywiste 30 (a), 65 (b), 25 (c)
Wynik: liczba x

Krok 0: Rozpocznij algorytm.

Krok 1: Wprowadz wartosci trzech liczb: a, b, c.

Krok 2: Przypisz do s wartos¢ wyrazeniaa+b +c.

Krok 3: Przypisz do x warto$¢ wyrazenia s/3.

Krok 4: Wyprowadz wynik: x.

Krok 5: Zakoncz algorytm.

a) 120
b) 40
c) 117
d) 37

Zadanie 29 (4 punkty)

Z ponizszych odpowiedzi wybierz wynik, ktéry zostanie wyprowadzony w korku 5 po wykonaniu
ponizszego programu napisanego w pseudokodzie:

Dane: dwie liczby naturalne 57(a) i 93(b).
Wynik: Zagadkowaliczba(a, b)

Krok 0: Rozpocznij algorytm.

Krok 1: Wprowadz? wartosci dla liczb aib.
Krok 2: Oblicz c jako reszte z dzielenia a przez b.

10



Krok 3: Zastgp a przez b zas b przez c.

Krok 4: Jezeli b =0, to szukana Zagadkowaliczba (a, b) wynosi a, w przeciwnym wypadku przejdz do

Krok 5: Wyprowadz wynik: Zagadkowaliczba.
Krok 6: Zakoncz algorytm.

A=)
NI Y

Zadanie 30 (4 punkty)

Program dziatajacy wedtug ponizszego algorytmu :

Start
i:=0
Dopoki i<10
Wezytaj(a)
S5uma :=5uma + a
=i+l
Koniec

a) Woczytuje 9 liczb i oblicza ich sume

b) Woczytuje 10 liczb i oblicza ich sume

c) Woeczytuje liczby i sumuje je do czasu wprowadzenia przez uzytkownika liczby 10
d) Woczytuje 10 liczb i oblicza ich iloraz
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