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Jak uczy¢ dzieci programowania od najmtodszych lat? Czy mozna to robi¢ w szkole? Jak przygotowacé
nauczycieli do ksztatcenia kompetencji cyfrowych?

Obecnie dzieci od najmtodszych lat stykajg sie z nowymi technologiami, gadzetami elektronicznymi, aplikacjami, programami
komputerowymi. Urzadzenia i nowe technologie to juz nie tylko zrédto rozrywki, coraz czesciej réwniez wiedzy. Dzieci i mtodziez
szukajg inspiracji w sieci, nowymi bohaterami stajg sie youtuberzy, influencerzy. Media spotecznosciowe rozwijaja sie w
niezwyktym tempie, dzieci korzystajg z komunikatoréw, o ktdrych rodzice nawet nie styszeli, a ilos¢ aplikacji w smartfonie
przecietnego nastolatka jest wieksza niz liczba dni w kalendarzu.

Szkoty i nauczyciele bardzo czesto nie s3 przygotowani na to, zeby przekuc zainteresowanie nowymi technologiami na co$
twoérczego. Wprawdzie szkoty powoli sie cyfryzujg - zazwyczaj oznacza to zakup komputerdw, tablic multimedialnych i
dostarczenia do szkoty infrastruktury szybkiego internetu. Réwniez niektdrzy nauczyciele komunikujg sie z uczniami przez maile i
grupy na FB, jest tez grupa, ktora uzywa aplikacji do realizacji w pracy z klasg. Nie s3 to jednak powszechne elementy w edukacji,
szczegolnie w szkotach podstawowych. Nauczyciele nie majg ani wiedzy, ani narzedzi, ktére odpowiadatyby na to, co ucznidow
interesuje i byty adekwatne do poziomu umiejetnosci obstugi komputera i wiedzy dzieci.

Tymczasem od wrzesnia nauczycieli klas 1-8 szkoty podstawowej obowigzuje nowa podstawa programowa z informatyki.
Nauczyciele bedg uczy¢ podstaw programowania z komputerem i bez komputera, programowania tekstowego i wizualnego,
bezpieczenstwa w sieci, nowych technologii. Jest to niezwykle stuszny krok, gdyz ksztatcenie tych kompetencji jest niezwykle
wazne. Pytanie o to, czy nauczyciele sg przygotowani (majg programy i narzedzia) do pracy z uczniami

Specjalnie z myslg o nauczycielach i uczniach szkét podstawowych eksperci stworzyli program Technologie z klasg, ktory wspiera
nauczycieli w perspektywie wdrazania nowej podstawy programowej z zakresu informatyki. Program Technologie z klasg jest
adresowany do ucznidw klas I-Ill i VII. Jest to cykl scenariuszy lekcji oraz innowacyjny zestaw edukacyjny do pracy z uczniami,
szkolenia i wyktady dla nauczycieli oraz webinaria. Organizatorem projektu jest Fundacja Uniwersytet dzieci, a partnerami firmy
Brown Brothers Harriman, Luxoft oraz Fundacja Orange. Tresci programu sg stworzone przez ekspertow z firm technologicznych,
we wspotpracy metodycznej Fundacji Uniwersytet Dzieci, ktéra od ponad 10 lat prowadzi fascynujgce zajecia z naukowcami dla
dzieci metodg pytan i doswiadczern, a takze oferuje nauczycielom bezptatne scenariusze zaje¢ na platformie
scenariuszelekcji.edu.pl

Poza kompletnymi scenariuszami lekcji ksztatcgcymi umiejetnosci programowania, logicznego myslenia, rozwijajgcymi
kompetencje cyfrowe ucznidow i zestawami do pracy z klasg wartoscig dodang programu sg warsztaty dla nauczycieli oraz
wyktady dla rodzicéw i nauczycieli. Bedg one prowadzone przez ekspertdw —wolontariuszy z firm - partneréw programu.
Warsztaty beda odbywaty sie w kilku lokalizacjach w catej Polsce, tak aby jak najwieksza liczba nauczycieli miata okazje wzig¢ w
nich udziat. Dzieki zawartos$ci programu nauczyciele otrzymajg atrakcyjne materiaty do pracy z klasg i bedg mogli pogtebi¢ swojg
wiedze z tego zakresu, a takze z zakresu nowych technologii pod okiem ekspertow, a dzieci i mtodziez ksztatci¢ umiejetnosci
niezbedne réwniez do wejscia w przysztosci na rynek pracy.

Udziat w programie jest bezptatny dla nauczycieli. Do programu moga sie zapisa¢ nauczyciele z catej Polski. Rekrutacja
rozpocznie sie 19 wrzesnia 2017r. na stronie internetowej www.scenariuszelekcji.edu.pl Zapraszamy do zapoznania sie ze
szczegOtami i rejestracji w serwisie.
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