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Zajęcia z robotyki Lego Mindstorms NXT 
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Okno programu Lego Mindstorms NXT 
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Lego Mindstorm EV3 
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Okno programu Lego Mindstorms EV3 
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Zawody LegoSUMO 
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Zawody LineFollower 
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„Mistrzowie kodowania”- bo każdy może 
być programistą! 

• Mistrzowie Kodowania to projekt edukacyjny mający 
na celu upowszechnienie nauki programowania  w 
polskich szkołach. Obejmuje on uczniów szkół 
podstawowych i gimnazjalnych z całej Polski. W 
ramach zajęć dzieci uczą się programowania w 
intuicyjnym języku Scratch. 
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Europejski Tydzień kodowania 2015 
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Nauka programowania w edukacji 
informatycznej  w klasach IV-VI szkoły 

podstawowej 
• Wstęp: Zapoznanie ze środowiskiem Scratch 
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Okno programu Scratch 
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Dział 1: Podstawowe pojęcia i konstrukcje 
programowania strukturalnego 
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Algorytmy 

Schematy blokowe 

Instrukcje warunkowe 

Pętle 

Podprogram 

Skrypty 



Schemat blokowy- przykład 
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Instrukcje warunkowe i pętle 
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Przykładowy program w Scratch 
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Dział 2: Operacje matematyczne  
w programowaniu 

Animacje komputerowe 

Operacje na liczbach 

Operacje na tekstach 

Operacje na wartościach logicznych 
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Przykładowe programy w Scratch 
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Dział 3: Instrukcje sterujące 
Instrukcje warunkowe   

Pętle 
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Dział 4: Podstawowe konstrukcje 
programistyczne 

Zmienne 

Funkcje i procedury 

Listy 



Instrukcje warunkowe, pętle 
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Zmienne 
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Listy 
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Język HTML  
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• Edycja tekstu 
(pogrubienie, 
podkreślenie, kursywa, 
czcionka) 

  
• Wstawianie obiektów 
(grafika, tabela, hiperłącze) 



Scilab- okno programu 
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Scilab  
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Rysowanie trójkąta 
 
clear() 
x=[0,10,5,0]; 
y=[0,1,7,0]; 
plot(x,y) 



Rysowanie  prostokąta z zaznaczonym środkiem 

 
clear(); 

clf(); 

x=[0,10,10,0,0]; 

y=[0,0,4,4,0]; 

plot(x,y,'r') 

x1=[5]; 

y1=[2]; 

plot(x1,y1,'sg'); 
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Rysowanie kilku funkcji na jednym rysunku 
x=linspace (0, %pi, 20); 

y=sin(x); 

x1=linspace(-%pi, %pi, 50); 

y1=cos(x1); 

x2=linspace(-2*%pi, -%pi, 20); 

y2=sin(2*x2); 

plot(x,y,x1,y1,x2,y2); 

xgrid(); 
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Język C 
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Pierwszy program 

• Zmienne – deklaracja  
i typy 

• Operatory 
• Instrukcje sterujące 

(pętle, instrukcje 
warunkowe,  goto) 

• Funkcje 
• Tablice 
 



Dziękuję za uwagę 
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