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Z klockami...

1. Zestawy wykorzystuje na zajeciach dodatkowych w kl. 1-3, zajecia ze wzgledu na wiek sg
zroznicowane pod wzgledem trudnosci i zaawansowania uczniow

2. Uczniowie pracujg na Lego Edukaction

Maszyny proste — wstep

MoreToMath — kreatywna matematyka

WeDo (Prace nad projektem rozpoczeli w 2006 roku Mitchel Resnick (MIT Media Lab) i Erik
Hansen (LEGO Group). Seria miata by¢ odpowiednikiem klockéw Lego Mindstorms
przeznaczonym dla mtodszych dzieci.)

Maszyny proste z silnikiem

Maindstorms NXT 2.0 / EV 3
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Mozliwosci WeDo

Uczen poznaje i stosuje w praktyce:

1. Sekwencja zdarzen — liniowa kolejnos¢, uktada historyjke, ktérg wizualizuje w programie.

2. Polecenie — instrukcja, tworzy samodzielnie polecenia w aplikacji (programie)
komputerowym

3. Plan dziatania — algorytm

4. Pracuje w Srodowisku programistycznym

5. Wprowadza wtasne pomysty w zycie i modyfikacje — wspotpracuje z innymi uczniami.

6. Steruje robotem — konstrukcja z klockow Lego, za pomocg oprogramowania dedykowanego

lub Scratcha



Programowanie wizualne

Okno programu - bardzo
przejrzysty, przyjazny i
intuicyjny interfejs.
Uczniowie szybko orientujg sie
W przestrzeni programistycznej
i podejmujg wtasne proby.
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Pierwsze kroki i pierwsze problemy

Nie dziafa.....

Wyjasnienia co trzeba zrobi¢, czytamy program i rozumiemy co on do nas mowi
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Tworzymy kopie w
scratchu
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Scratch - oprogramowanie rozwijane przez Massachusetts nadaj _|
Institute of Technology, wspdtpracujace z serig
LEGO Education WeDo



https://pl.wikipedia.org/wiki/Scratch_(j%C4%99zyk_programowania)

Godzina kodowania
— poczatek przygody ze Scratchem

Computer Science
Educatlon Week DECEMBER 7-13, 2015 D GODZINA KODOWANIA

E

Godzina Kodowania 2015 Godzina Kodowania 2014 Godzina Kodowania 2013

| emig : G & Comyputer Science
Koduj z Anng i Elsg Klasyczny labirynt Educatlon Week DECEMBER 7-13, 2015

‘ Uzyjmy kodu, by przytaczyc sie do Naucz sie kodowac (programowac) Godziny Kodowania, organizowana w ramach Tygodnia Edukacji Informatycznej (Computer Science Education Week), jest powszechnie uwazana za
Anny i Elsy zachwycajacych sig z Markiem Zuckerbergiem i Angry najwigksza inicjatywe edukacyjna w historii. Wzieto w niej dotychczas udziat ponad 140 milionéw uczestnikow, giéwnie uczniow, z calego $wiata.
magig 1 pieknem lodu. (W wieku 8- Birds! (W wieku 4-104)

Cieszy rowniez popularnosc tej inicjatywy w Polsce. Wedtug danych zebranych przez organizatorow, 298 572 uczestnikow z Polski wzielo udzial w 494
956 sesjach w ostatnich 12 miesigcach Godziny Kodowanial W poszczegdinych miesigcach, z wyjatkiem miesiecy wakacyjnych, Polska plasowata sie na
miejscach 10-16 w rankingu liczby sesji i uczestnikow wsrod ok. 200 krajow uczestniczacych w te] inicjatywie. W szczegolnosci w grudniu 2014, 80 535
uczestnikow z Polski (12 miejsce wsrod krajow) wzieto udziat w 127 455 sesjach (10 miejsce wsrod krajow). Postarajmy sie, by pobic ten rekord w tym

Notatki nauczyciela Idz Notatki nauczyciela m miesiacu.

https://hourofcode.com... https://hourofcode.com...
W 2015 roku Tydzier Edukacji Informatycznej przypada na 7-13 Grudnia, 2015.

https://csedweek.org/learn http://godzinakodowania.pl/




