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Logo - zabawy z

Geometria zdtwia nie jest wynikiem pracy jednej - od 1970 roku trwaly prace z materiatami
przygotowywanymi przez Zespol Loge (Loge Group) w Laboratorium Sztucznej Inteligencji
w Massachusetts Institute of Technelogy. Jednak fundamentalne znaczenie miaty dziatania Seymoura
Paperta, dyrektora Zespolu Logo. Mie tylko zapoczatkowal on prace nad geometriz Zdlwia, ale jest
autorem wizji uzywania komputeréw w nauczaniu.

Ma tych stronach chcemy wspomagac v
uzytkownikow Logomocii, pols

wstkich, ktorzy s3 zainteresowani jezykiem Logo, a szczegodlnie
diej edycji Imagine.

Konkurs miniLOGIA

kolnym organizujemy szkolenie dla uczniéw szkot podstawowych Programowanie w
jezyku Logo w srodowisku Logomocja, ktére pomoze uczniom przygotowac sie do startu w kolejnych
etapach konkursu miniLOGIA. Poczatek szkolenia 12 listopada 2015 r., przewidywane terminy spotkan to
26 listopada 15 r. | 14 stycznia 2016 r. (spotkanie koriczace). Zapisy od pazdziernika na stronie
konkursy.o k.edu.pl. Materiaty pomocni do konkurséw, dotyczgce programowania w jezyku Logo,
s takZe dostepne w drziale Materiaty

Konkurs LOGIA
nia 2015 roku rusza nowa edycja ko

zadan ze strony konkursu.
uczniow, ani szkaot.

rsu LOGIA. Od tego dnia mozliwe bedzie pobranie tresci
Udzial w konkursie nie jest zwigzany z zadng wcz ejszg rejestracjg

Uczniéw gimnazjoéw zapraszamy do uczestnictwa w
Programowanie w jezyku Python. Poczate!
spotkan to 5 listopada i 17 grudnia 2015
opublikowane na platformie konkursy.oeii

koleniu on-line dotyczgcym programowania

olenia pa ernika 2015 r., przewidywane terminy
(spotkanie konczace). Szczegolowe informacje zostang
k.edu.pl.
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A real ‘all in one
solution, Imagine
of Dazzle, My el
studio, Logo and Notate's
capability plus animation and
web creation 5. Broad age
and  ability age and
curriculum wide application at
a fraction of the combined cost
make Imagine a versatile,
cost effective to
accompany and facilitate the
fearning pr
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Logo to jezyk programowania powstaty
w latach 60 XX wieku
jako narzedzie do nauczania dzieci.

Na zajeciach uczniowie :

Procedura bez parametru
Kwadrat taki ma konkretny wymiar, w zaleznosci od tego jaki jest bok,
w tym przypadku bok ma wymiar 100 oto kwadrat

skoro kwadrat ma cztery boki, nie musimy pisa¢ cztery razy to samo,
mozna zastosowac¢ wyrazenie "powtorz", zapis bedzie wygladat nastepujaco:



Tworza grafike na bazie edytora postaci oraz przetwarzaja j3 w animacje
Maja mozliwos¢ tworzenia muzyki na zasadzie sampli dzwiekowych,
komponowania utworéw muzycznych
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Maja mozliwos¢ tworzenia muzyki na zasadzie sampli dzwiekowych,
komponowania utworéw muzycznych

Ponadto:

S0 - tonacja 0

I0 - wybrany instrument, to fortepian

T81 - tempo 81, czyli liczba éwierénut odgrywanych w ciggu minuty

L4 - standardowy czas odtwarzania dla wszystkich kolejnych nut, czyli jesli przed nazwg nuty nie
ma zadnej liczby, to znaczy, ze dana nutka j cwiercnutg

02 - oktawa 2 (fachowo - razkresina)

Po skoriczeniu zamykamy instrument do grania i komponowania wybierajgc przycisk OK myszkg. Na
ekranie pozostanie przycisk, po nacisnieciu, ktdrego zapisana melodia bedzie odgrywana. Warto j ze
dodac napis na przycisku informujgcy o nazwie odgrywanej melodii, gdyz w jednym projekcie moge miec
tych przyciskow wiele, np.

Mapis na przycisku dodajemy zmieniajgac wtasciwosci przycisku, tz

przycisku, wybieramy z menu podrecznege Zmien przl, pojawia sig okno dialogowe, ta
Dokonujemy zmian na dwéch zaktadkach: Podstawy (dodajemy napis, jaki ma sie pojawic na przyci
oraz Wyglad (ustalmy wielkosc przycisku, tak, zeby bylo widac caly napis i ikong].

& 2mien prz1 (pochodzl od PrzyciskMuzyczny) =101 x| & 2mien przl (pochodzl od PrzyciskMuzyczny)

Podstawy | wiglad | Zdarzenia | Zmienne | Procedury | Podstawy W94 | Zdarzenia | Zmierne | Frocedury |

Foaycia: X
Paozbbs: X
Foemiar Szer:

~ widoczny ¥ Dostepny T Zamosory [ Weidnigly

Zdarzeria: ™ Praski e Caysé cbraz I ‘wipbiesz nhraz,
aedyiweidnigty: |

[ Tyke cbraz

Pozycia napisis
W Adresatem wsaystkie akbpwne obiekiy | 3
¥ Mozna zaitzymat proces

™ Kod obrazu

Wielkosc¢ przycisku mozna zmienic¢ réwniez inaczej, rozciggajgc go tak, aby caly napis byt widoczn
Robimy to z wcisnietym klawiszem cCtrl, ciggngc kursorem za prawy dolny rdg klawisza.
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Materialy

Strony internetowe i podreczniki

Logomocja

Informatyka

W Jochemcey, L. Krajewsia-Kranas,
W. Kranas, A. Samulska, M. Wycedfvowsic

Lekcje
z komputerem

40 stron podrecznika

Scratch (skracz)
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27 stron podrecznika



Polecenia w formie wirtualnych mozna je uktadac i taczy¢ je ze soba

search programowanie - - X | & lekg \ ¥ Lekcje z komputerem. Por X | Nowa karta " Scratch -

Stworz Przegladaj Rozmawiaj Info Pomoc € Szukaj Dotgcz do Scratch Zaloguj sie

Tworz historie, gry i animacje.
Dziel sie nimi ze wszystkimi na swiecie

»
play drum
»
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Swan Lake Art Shaper Rhea's Garden OneBlock v1.2 -... Pizza Ninja (The...
0 by Nitttram by BitsandPi 5 by by ZDUDES
The hing_Post

Wyréznione studia

Subtle but Surreal Lindenmayer Syste... Scratch Day 2016!
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