
Lucyna Bańczerowska 
Szkoła Podstawowa w Jarantowicach 

Pilotażowe wdrażanie nauczania 
programowania do edukacji 

formalnej 



Jak rozwinąć wyobraźnie  
i matematyczne myślenie   



Logomocja 
Na czym bazuje 



Logo to język programowania powstały  
w latach 60 XX wieku 

 jako narzędzie do nauczania dzieci. 
 
 

Na zajęciach uczniowie : 
Definiują własne funkcje i polecenia oraz rozwiązują różne problemowe zadania 
Projektują zdarzenia i obsługa ich zdarzeń 
Procedura bez parametru 
Kwadrat taki ma konkretny wymiar, w zależności od tego jaki jest bok,  
w tym przypadku bok ma wymiar 100        oto kwadrat  
np 100 pw 90 
np 100 pw 90 
np 100 pw 90 
np 100 pw 90 
skoro kwadrat ma cztery boki, nie musimy pisać cztery razy to samo,  
można zastosować wyrażenie "powtórz", zapis będzie wyglądał następująco: 
oto kwadrat  
powtórz 4[np 100 pw 90] 
 
  



Tworzą  grafikę na bazie edytora postaci oraz przetwarzają ją w animację 
Mają możliwość tworzenia muzyki na zasadzie sampli dźwiękowych, 
 komponowania utworów muzycznych  



FILM 



Dźwięk 

Mają możliwość tworzenia muzyki na zasadzie sampli dźwiękowych, 
 komponowania utworów muzycznych  
 



Materiały 

Strony internetowe i podręczniki 

Logomocja Scratch (skracz) 

40 stron podręcznika 27 stron podręcznika 



Polecenia w formie wirtualnych  można je układać i łączyć je ze sobą 










