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Początki.....

od działania, doświadczania i myślenia konkretnego do myślenia 

abstrakcyjnego.

PIERWSZE KROKI 

Z PROGRAMOWANIEM



Moi uczniowie

• kreatywni

• samodzielni

• pracują zespołowo

• ciekawi świata

• cierpliwi

• ???



-gry i zabawy przygotowujace, rozwijające umiejętności   
okołoprogramistyczne

-nauka programowania na stronie https://code.org/

https://scratch.mit.edu/



ZESTAW GIER I ZABAW

Propozycje

Droga do domu 



ZIELONY - G9, G10, G11, G12, G13, G14, H12, J11, J12, K11 



Królu, Królu… 

tabliczki z cyframi od 1 do 10 

tabliczki ze zwierzętami (słoń, żaba, mrówka) 

tabliczki ze strzałkami 



Przepis na ciasteczka 

Zabawa polega na ułożeniu przez dzieci przepisu na 

ciasteczka poprzez usunięcie z niego zbędnych informacji. 



O co w tym wszystkim chodzi i po co się tego uczyć?

• Podczas gry KRÓLU, KRÓLU.... dzieci uczą się w atmosferze zabawy tworzyć proste 
algorytmy  graficzne

• Gra  DROGA DO DOMU-może stanowić wprowadzenie do programowania
np. w Scratchu, uczniowie ćwiczą formułowanie i wykonywanie prostych poleceń

• Zabawa – PRZEPIS NA CIASTECZKA uczy dzieci czytania selektywnego, czyli 
poszukiwania i porządkowania informacji oraz klasyfikowania ich według mniej 
lub bardziej typowych kryteriów



Nauka programowania na stronie Code.org




















