PIERWSZE KROKI
Z PROGRAMOWANIEM

Poczatki.....
od dzialania, doswiadczania i myslenia konkretnego do myslenia
abstrakcyjnego.

Szkola Podstawowa nr 13 Torun
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-gry i zabawy przygotowujace, rozwijajace umiejetnosci
okotoprogramistyczne

-nauka programowania na stronie https://code.org/
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httpS://scratch.mit.edu/ ol e NAPISANYCH PRZEZ 11 MILIONOW UCZNIOW

STUDIO Studio Kodowania jest miejscem dla kursow online utworzonych przez
Code.org
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Propozycje

Droga do domu
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ROZOWY - D5, D6, D7, E4, E5, E6, E7, ES, F3, F4, F5, F7, F8, F9, G3, G4, G8, H3, H4, H5, H7, HE, H9, 14, J5, 16, )7,
18, K5, K6, K7

NIEBIESKI - F6, G5, G7, H6

ZIELONY - G9, G10, G11, G12, G13, G14, H12, )11, J12, K11



[0 tabliczki z cyframi od 1 do 10
[] tabliczki ze zwierzetami (slon, zaba, mrowka)
[] tabliczki ze strzalkami

Krélu, Krolu...

00000

4 duze kroki do przodu i 2 w prawo.

Wersja 3

Krol uktada na ziemi sekwencje znakow opisujaca droge dojscia do mety. Pozostali uczniowie ,ttumacza” jezyk
znakéw graficznych (tabliczek) na polecenia (,skre¢ w prawo”). Dopiero po poprawnym zapisaniu catej drogi
moga jg pokonac. Wygrywa dziecko, ktdre pierwsze ukonczy prace i nie popetni btedu w transkrypcji tabliczek
= na komendy.

Oméwienie:
» Jakie strategie przyjmowaliscie, gdy byliscie “Krolem”? Jak uktadaliscie szyfr?
» Jakie btedy popetnialiscie odczytujac szyfr od ,Krdla"?
¢ Od czego zalezy wygrana w tej grze?

e (Czy sadzicie, ze tak sformutowane polecenia bylyby zrozumiate dla goscia z innej planety lub
komputera? Dlaczego tak sadzicie?

o W jakich sytuacjach znaki (symbole graficzne) zastepuja polecenia? (przyktad znakow drogowych)



Przepis na ciasteczka

Sktadniki:
2szklanki maki
szklanki cukru
masfo lub margaryna
1 26ttko
torebka cukru waniliowego
szczypta soli
tyzeczka proszku do pieczenia
2 tyzki kakao
8-101yiek $mietany

I Wyjmij z lodéwki jajka, masto lub margaryne, smietane. |

I Wyjmij z szafki make, cukier, cukier waniliowy, sdl, proszek do pieczenia, kakao. |

| Skiadniki potéi na stole. |

I Przygotuj watek, duig miske, tyzeczke, ndz i folie spozywcza.. |

| Umyj rece. |

Masto wymieszaj z cukrem, 26ttkiem, maka, cukrem waniliowym, proszkiem do pieczenia i szczypta soli i
ugniec ciasto rekami.

Zabawa polega na ulozeniu przez dzieci przepisu na
ciasteczka poprzez usuni¢cie z niego zbednych informacji.

I Ciasto podzielic na pot.

I Do jednej potowy dodaj 4-5 yzeczek smietany, a do drugiej kakac i smietane

| Obie czesci zaﬁnief.

| Oba ciasta zawin w folie spoiywezg i wstaw do lodowki na ok. 30min.

I Wyjmij ciasto z loddwki.

I Posyp blat maka i wez watek do reki.

Ciasta rozwatkuj osobno, na posypanym maks blacie, na dwa prostokaty o jednakowesj wielkosci na
rubosc ok. FTmm

| Ciasto jasne posmaruj rozkidconym biatkiem i natéz na ciemne ciasto, lekko dociskajac watkiem.

I Ciasto ciemne posmaruj biatkiem

I Catosc zwin w rolade, zawin w folie aluminiows | wstaw do lodowki na okoto 2 godz.

| Po 2 ﬁndz. wyjmij ciasto 7 loddwki.

| Kolejno ostrym noZem pokrdj rolade na plasterki o grubosc ok, 1lom.

Slimaczki utéz na blasze wyloionej papierem do pieczenia w sporych odstepach. Z gdry posmaruj
ciastka biatkiem.

| Piecz w nagrzanym piekarniku, do zarumienienia, ok. 20min. w temperaturze 180°C.

I Po upieczeniu pozostawiac na pare minut na blasze.

I Otworz piekarnik i wyjmij ciastka.




O co w tym wszystkim chodzi i po co sie tego uczyc?

« Podczas gry KROLU, KROLU.... dzieci ucza sie w atmosferze zabawy tworzyé proste
algorytmy graficzne

e Gra DROGA DO DOMU-moze stanowi¢ wprowadzenie do programowania
np. w Scratchu, uczniowie ¢wiczg formutowanie i wykonywanie prostych polecen

e Zabawa — PRZEPIS NA CIASTECZKA uczy dzieci czytania selektywnego, czyli
poszukiwania i porzgdkowania informacji oraz klasyfikowania ich wedtug mnie;
lub bardziej typowych kryteriow
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Wita] z powrotem, teresat  |Przejdz do Panelu Nauczyciela

Kurs 1
Etap 4 Lahirynt: Ciag

Uczniowie Nauczyciele Godzina Kodowania

Poznaj wszystkie nasze sarmouczki Naucz twoich uczniow/studentow Kazdy moze sie nauczyé . Zacznij dzisiaj

https://code.org/flappy

Flappy Code
Utwdrz i udostgpnij swojg gre Flappy'ego

Nauka programowania na stronie Code.org
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20-godzinne kursy dla K-5

To =8 mieszane kursy online, poradniki do samodzielne] pracy we wiasnym tempie z aktywnosciami "unplugged”, czyli takimi, ktére nie

wiymagaja komputera. Kazdy kurs skiada sie z okoto 20 lekcji, ktdre moga bye zrealizowane jako jedna jednostka lub semestralny kurs.

Ueczestniczye moga nawet dzieci z przedszkola, ktore nie potrafi czytad. Alyy O pornac wystartowad, oferujerny wysokie] [akosci warsztaty

rozwoju zawodowego, bezptatne w USA. ZnaldE w poblizu!

Kurs 1
W wieku 4-6

Kurs 1 umoéliwia poczaktkujacym bworzenis
programcw kemputerowych, kidre pomogs
Im nalczye sie wapttorammwad Z innymi,
rzwijad Umigjetnosc rozwiazywania
problemoww | wytrwad przy rozwiaZywaniu
trudnych zadan, Przy koncu tego kursu
ucznicwie twiorza wiasne gry 1Ub historyjki,
Kedrymi moga podzielic sie 2 innymi.
Zalecany dla przedszkola i pierwsze] klasy,

Kurs 3
W wieku 8-18

Kurs 3 jest przeznaczony dla ucznidw, kidizy
ukeRczyli Kurs 2. Ucznicwie beda whikad
otebie] w Zagadnienia programeowania
omdwione w poprzednich kursach cla
elasycznego regwiazania bardzie)
ziozonych problemow. Uczniowie beda
bworzyd interakbywne opowiadania i gy,
Kedrymi moga dzielic sie z innymi. Zalecane
dla klas 4-5.

Kurs 2
W wieku 6-18

Kurs 2 jest przeznaczony dla uczhidw, kidezy
umieja czytad, ale nie maja dodwiadczenia
W DICGraMowaniu, W hym kursie uczniowis
beda tworzyd programy do rozwiazywania
problemdw oraz inerakbywne gry ub
historyiki, ktdrymi beds mogli dzielic sie z
inmymi. Zalecane dla klas 2-5.

Kurs 4
W owieku 10-18

Kurs 4 przeznaczony jest dla urznidw, kidrzy
ukoRczyli Kursy 2 1 3. Uczniowie naucza sie
[k rozwinzywad bardzie] Zlozone zagaclki,
ueza sie jak petaczyd kilke pomystéu pray
rozwiaZywaniu kaZodego wyZwania, Do
tzasu ukphczenia tego Kursl, uczniowie
shwiokza programy, kidee pozwela im
pokazad wiele umiejetnodc, w tym dla petlii

funkcji z parametrami. Zalecane dla klas
A Q
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Demowa strona nauczyclela

MNowa sekcja

F Kontai postepy ucznia

Wita] teresat ¥

Przejrzy postepy

Zarzadzaj uczniami

Typ Pozlem/Ocena Kurs (lekcla)
logowanla
2c picture 2 Course 2 24 FaAlIS) Edytu]
Przejrzy postepy
Zarzadzaj uczniami Print Certificates
1a picture 1 Course 5] CUGTIE

Ediytu]

Print Certificates

Tvp logowania

Ta tabela pomags wyjasnic, ktary z tych typow logowania, obrazek, stowo lub e-mail, bedziesz choiat wylbrad dla sekcji.
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Adres URL
https:/studiocodeorg/sections/CUGTIE

Imie/Nazwisko
' Kasia K

b &

Tainy Obrazek

| Adres URL
https:/studiocodeorg/sections/CUGTIE

Imie/MNazwisko
Mariusz 7.

Tajny Obrazek

06

' Adres URL i
' https: fstudiocodeorg/sections/CUGTIR
Imie/Nazwisko
Janek A |
Tainy Obrazek

| Adres URL
https: #studiocodeorg/sections/CUGTIR

v Imig/Nazwisko
Mateusz R.

Tajny Obrazek
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This certificate is awarded to o

Kasia K.

for successful completion of
Course 1

To see the computer science concepts learned in this course
and for more learning opportunities, please visit
http://studio.code.org

g Pl p2

Hadi Partovi, Co-founder and Chief Executive Officer, Code.org

www.code.org




