Regulamin Konkurs

Kujawsko-Pomorski Kurator Oświaty

na program nauczania dotyczący pilotażowego wdrażania programowania w edukacji formalnej w oparciu o innowacje pedagogiczne w szkołach, na każdym z czterech etapów.
§ 1

Kujawsko-Pomorski Kurator Oświaty ogłasza konkurs dla nauczycieli województwa kujawsko-pomorskiego na program nauczania programowania w edukacji formalnej.

§ 2

Celem konkursu jest wyłonienie programowych rozwiązań wprowadzających nauczanie programowania do edukacji formalnej, na etapie I – IV kształcenia.

§ 3

Program nauczania winien być oparty na projekcie nowej podstawy programowej opracowanej przez Radę ds. Informatyzacji Edukacji przy Ministrze Edukacji Narodowej.

§ 4

Program nauczania, powinien być tak opracowany, by umożliwić rekomendowanie do powszechnego wdrożenia najskuteczniejszych metod i technik kształcenia i samokształcenia uczniów i nauczycieli. 
§ 6

Dla zwycięzców, autorów najlepszych programów w każdym etapie edukacji przewidziane są nagrody – opłata uczestnictwa w XIII  Konferencji Informatyka w Edukacji 2016 organizowanej od 28 do 30 czerwca 2016 roku w Toruniu.
§ 5

Termin nadsyłania prac konkursowych to 20 czerwca 2016 r. Prace konkursowe należy przesłać na adres Kuratorium Oświaty w Bydgoszczy, ul. Konarskiego 1-3, 85-066 Bydgoszcz, z dopiskiem „Konkurs programu programowania”.
