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Dzieci najltatwiej przyswajajqa wiedze poprzez doswiadczenie,
a najlepsza metoda w tym wieku jest forma zabawy. Metoda ta pozwala
zachowa¢ dziecku swobode w  dzialaniu i nie zniecheca do nauki.
Uczy sie Ono samoistnie. Zwlaszcza dzieci szescioletnie, ktore muszg sie
zmierzy¢C z nowymi wyzwaniami jakie stawia szkola, tak przeciez
roznigca sie od przedszkola do ktéorego dotychczas dziecko uczeszczato.
S3 pewne réznice miedzy szeSciolatkiem, a siedmiolatkiem
Z pewnoscig ten pierwszy Kkrdcej skupia uwage nad wykonywaniem
zadan i réznych czynnosci, blizej mu jeszcze do zabawy niz do nauki.
Dlatego tez metody nauczania szeSciolatka w pierwszej Kklasie
powinny by¢ inne, bogatsze niz w klasie 2z siedmiolatkami.

W mojej Kklasie integracyjnej jest jeden szeSciolatek, dlatego tez
staram sie tak prowadzi¢ zajecia, by nie tylko tatwo przyswajat wiedze,
ale tez chetnie wiaczat sie do réznych zadan i integrowat z resztg klasy.

Chcialabym przedstawi¢ tutaj kilka z wybranych przeze mnie zabaw,
sprawdzonych i skutecznych w przyswajaniu wiedzy, ktdre stosuje zwtaszcza
wtedy, gdy omawiam z dzie¢mi tematy dla Nich trudne lub skomplikowane.



LABAWA PIERWSZA
Zachowanie na drodze
I W _czasie zagrozenia

Uczniowie przechodza przez pasy przy odpowiednim Swietle.

Szesciolatek jest policjantem, ktéry kieruje ruchem.

Dzieci ucza sie sygnalizacji Swietlnej i podstawowych zasad bezpieczenstwa na drodze
np. przechodzenie przez jezdnie na Swiattach i bez $wiatet itp.




Dzieci jako jadace samochody.



Zachowanie w sytuacji zagrozenia

Dzieci poznajg wazne numery telefonéw np. 112,

by méc wezwac¢ pomoc.

Ucza sie rowniez prawidtowych zachowan, co zrobic
w momencie spotkania z podejrzang, obcg osoba.







Nauka numeréw alarmowych i zgtoszenie rodzaju zagrozenia
( wezwanie policji, strazy pozarnej, pogotowia ).

W trakcie zabawy uczniowie wymieniajg sie zadaniami
Zwigzanymi Z wzywaniem pomaocy.
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LADAWA URUGA
Rozpoznawanie
figur geometrycznych

Zabawa ta integruje, pozwala zapamietac rozne ksztalty geometryczne,
jak rowniez utrwali¢ kolory.

- -
Wybrana osoba wymienia figury Dzieci odgaduja wskazywane przez
geometryczne, a dziecko z dang figura sze$ciolatka figury geometryczne.






W trakcie ¢wiczen na sali gimnastycznej dzieci wskazujg figury geometryczne
wymieniane przez nauczyciela lub innych uczniéw.

Dzieci zmieniajg figury, zamieniajg sie miejscami.

Wymieniajg sie tez osoby zgadujjce.

Jaka to figura? W jakim jest kolorze ? Pierwsza figura od lewej strony? itp.




ZABAWA TRZECIA
ldziemy na zakupy

W zabawie tej dzieci poznajq - banknoty ,bilony, i ich wartos¢.
P6Zniej udajg sie do sklepu (np. papierniczego)
stworzonego w Kklasie, by naby¢ wiedzy praktycznej,
przydajacej sie w zyciu codziennym.

Dzieci zmieniajg swoje role. Raz sg kupujacymi, innym razem
sprzedajacymi towary.

Zabawa ta rozwija wyobraznie , dziala kreatywnie,
integrujaco , uczy wcielania sie w rézne role, usprawnia nauke
dodawania i odejmowania, a takze logicznego myslenia.

W trakcie zabawy zwracamy uwage na stosowanie zwrotow
grzecznosciowych.




SzeSciolatek poznaje bilon i banknoty.




Nauczyciel wymienia banknot, bilon o danym nominale, a uczen pokazuje
odpowiedni pienigdz . Nastepnie nauczyciel prosi o pokazanie banknotow
np. o wartosci mniejszej niz sto ztotych.

Uczniowie otrzymujg
pienigdze i wyruszajg
do sklepu na zakupy
(co widac na ponizszym
filmie).




W SKLEFIE




ZABAWA CZWARTA
Uktadanki wyrazowe

Uczniowie z liter alfabetu uktadajg na tablicy

albo tawkach rézne znane im wyrazy.

Grupa, ktéra utozy najwiecej wyrazow na dang litere
lub kategorie np. zwierzeta, rosllny,

zdobywa dyplom , 7Z507TE | SOWY

Zabawa ta uczy kreatywnosci, pomysiowosa
logicznego myslenia, dziatania i zdrowej rywalizacji,
a takze pomaga w nauce czytania i ortografii.
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Szesciolatek uklada na tablicy wyrazy z wybranych przez siebie liter,
lub z liter otrzymanych od nauczyciela.



Uczniowie wybierajg z
pudetka litery alfabetu

i uktadajg poszczegolne
wyrazy .

Nauczyciel zwraca uwage
na prawidtowe stosowanie
wielKich liter.




ZABAWA PIATA
Rysowanie cziowieka

Uczniowie na duzym ,szarym papierze obrysowujg siebie
nawzajem, a nastepnie kolorujg, projektuja ubranie, itp.
Dzieci podczas zabawy uczg sie podstawowej anatomii
cztowieka, a takze kompozycji.

Rozwijajg wyobraznie przestrzenng i zdolnosci manualne
oraz wzbogacaja swoje stownictwo.

Szesciolatek poznaje budowe ciata
cztowieka na tablicy multimedialnej
oraz podswietlanym monitorze.



Dzieci rysuja cztowieka, a takze
poznane wczeSniej na tablicy
multimedialnej czesci ciata

np. dionie, tutow.

Wskazuja wymienione przez
nauczyciela czesci ciata
np. lewe oko, prawe ucho.
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Uczniowie obrysowujq sze$ciolatka,
omawiajac przy tym rysowane czesci ciata.
Dzieci okreslaja funkcje, ktorg spetnia
obrysowana cze$¢ ciala i jaka odgrywa role.



