Jasna szkofa — prosta sprawa! — Konkurs Wiedzy
dla mtodziezy szkot gimnazjalnych
w ramach projektu 90 szkét na 90 lat Philips w Polsce

REGULAMIN

§ 1. WPROWADZENIE
1. Celem Projektu ,90 szkét na 90 lat Philips” — zwanym dalej Projektem, jest:

a) Poprawa poziomu wiedzy mtodziezy na temat zdrowego stylu zycia, zgodnego z zasadami
zrownowazonego rozwoju (ekologia, profilaktyka zdrowotna, sposoby oszczedzania energii,
zasady higieny, podstawy pierwszej pomocy itp.) potgczona z aktywnoscig i rywalizacjg
sportowg podczas rozgrywek w turnieju pitki noznej;

b) Pomoc szkotom biorgcym udziat w Projekcie w wymianie o$wietlenia polegajgca na
przekazaniu szkotom wytypowanym zgodnie z § 5 regulaminu, produktéw o$wietleniowych
Philips, z okazji 90-lecia dziatalnosci Philips w Polsce.

2. Projekt ,90 szkét na 90 lat Philips” sktada sie z dwdch etapdw:
a) ETAP I|. Konkursu wiedzy ,Jasna szkota — prosta sprawa!” — zwanego dalej Konkursem
Wiedzy (bedacy zarazem eliminacjami do ETAPU Il);
b) ETAP II: Turnieju pitkarskiego ,,Philips Cup 2012” — zwanego dalej Turniejem.

3. Szczegodtowy harmonogram Projektu znajduje sie w ZALACZNIKU 1.

§ 2. ORGANIZATORZY | PARTNERZY

1. Organizatorem i sponsorem konkursu wiedzy ,Jasna szkota — prosta sprawa!” oraz turnieju
pitkarskiego ,,Philips Cup 2012” jest Philips Polska Sp. z o0.0. z siedzibg w Warszawie,
Al. Jerozolimskie 195B, tel. (22) 571 00 00, http://www.philips.pl (zwany dalej Organizatorem).

2. Wspdtorganizatorem i Partnerem merytorycznym Projektu jest Centrum UNEP/GRID-Warszawa,
Zaktad NFOS zsiedzibg przy ul. Sobieszynskiej 8, 00-764 Warszawa, tel.. (22) 840 66 64,
http://www.gridw.pl
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§ 3. KONKURS WIEDZY

Przedmiotem | ETAPU Projektu - Konkursu Wiedzy - jest:

a) Przeprowadzenie w szkole edukacyjnych zadan konkursowych, ktérych wyniki zostang
wprowadzone do formularzy elektronicznych na portalu internetowym  Projektu
www.jasnaszkola.pl.

b) Udziat w elektronicznym tescie wiedzy na portalu Projektu www.jasnaszkola.pl.

Szczegotowe informacje dotyczgce realizacji zadan konkursowych oraz testu wiedzy, a takze
sposobu ich oceny oraz punktacji, zostang umieszczone na portalu Konkursu Wiedzy:
www.jasnaszkola.pl.

Uczestnikami Konkursu Wiedzy mogg by¢ szkoty gimnazjalne z terenu catej Polski,
reprezentowane przez maksymalnie 12-osobowe zespoty uczniowskie z klas I-1l sktadajgce sie
zaréwno z dziewczat jak i chtopcoéw, pod kierunkiem Opiekuna/Nauczyciela.

Termin zgtoszenia udziatu szkoty w Konkursie Wiedzy uptywa 31 pazdziernika 2011. Aby wzigé
udziat w Konkursie Wiedzy nalezy do 31 pazdziernika 2011 wypetni¢ elektroniczny formularz
zgtoszeniowy szkoty, ktory znajduje sie na stronie Projektu www.jasnaszkola.pl.

Szkoty, ktére poprawnie wypeinig formularz zgtoszeniowy otrzymajg indywidualne hasto dostepu
do portalu Konkursu Wiedzy.

Termin rozpoczecia Konkursu Wiedzy to 25 listopada 2011.

Realizacja edukacyjnych zadahn konkursowych w zgtoszonych szkotach (zajecia teoretyczne i
praktyczne pod nadzorem Opiekuna/Nauczyciela) powinna sie odby¢ w terminie 25 listopada
2011 - 28 lutego 2012.

Gimnazja biorgce udziat w Konkursie Wiedzy bedg wypetnialy formularze elektronicznych
zawierajgce wyniki przeprowadzonych w szkole edukacyjnych zadan konkursowych oraz test
wiedzy na portalu Konkursu Wiedzy www.jasnaszkola.pl w terminie 1-15 marca 2012.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialno$ci za zerwanie tgczno$ci internetowej podczas
wypetniania testu wiedzy (kazda ze szkdt biorgcych udziat w Konkursie Wiedzy otrzyma
mozliwos¢ udziatu w tescie wiedzy jeden raz).

Ostateczny termin zakonczenia Konkursu Wiedzy uptywa 15 marca 2012, o godzinie 12.00.

Wyniki edukacyjnych zadah konkursowych zostang ocenione przez jury Konkursu Wiedzy,
ztozone z przedstawicieli Organizatora oraz Wspotorganizatora, ktére zostanie powotane do 30
stycznia 2012. Ogtoszenie sktadu jury Konkursu Wiedzy nastgpi 30 stycznia 2012 (na portalu
Projektu www.jasnaszkola.pl).

Jury Konkursu Wiedzy oceni edukacyjne zadania konkursowe przeprowadzone przez dang
szkote. W przypadku oceny wynikéw testu wiedzy, podstawg oceny bedzie liczba punktow
uzyskanych przez szkofe., Na tej podstawie powstanie klasyfikacja szkdl, klasyfikujgc je od
pierwszego do ostatniego, odrebnie dla kazdego z wojewddztw.
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Wyniki Konkursu Wiedzy zostang ogtoszone na portalu Projektu (www.jasnaszkola.pl) 15
kwietnia 2012 (zwycieskie gimnazja — jedno najlepsze w kazdym z 16 wojewodztw — zostang
réwniez powiadomione telefonicznie i przy pomocy poczty elektronicznej).

Szkoty, ktére najlepiej wykonajg zadania Konkursu Wiedzy (16 najlepszych gimnazjéw — jedno
najlepsze z kazdego z 16 wojewddztw) zakwalifikujg sie do I ETAPU Projektu - turnieju
pitkarskiego ,Philips Cup 2012” (opisanego w par. 4 niniejszego regulaminu).

Aktualne informacje o Konkursie Wiedzy bedg publikowane na stronie internetowej Projektu
www.jasnaszkola.pl

§ 4. TURNIEJ PILKARSKI
INFORMACJE ORGANIZACYJNE
Turniej pitkarski Philips Cup 2012 odbedzie sie w maju 2012 roku w Warszawie.

Uczestnikami Turnieju bedzie 16 druzyn reprezentujgcych 16 szkdét (po jednej najlepszej z
kazdego wojewodztwa), ktdre uzyskaty najlepsze wyniki w Konkursie Wiedzy.

W przypadku gdyby, z przyczyn niezaleznych od Organizatora, zespét z gimnazjum, ktére zajeto
pierwsze miejsce w Konkursie Wiedzy w danym wojewddztwie nie mogto uczestniczyé w

wyjezdzie, do udzialu w Turnieju zostanie zaproszona szkofa, ktdra zajeta kolejne miejsce w
Konkursie Wiedzy.

Jezeli, z przyczyn niezaleznych od Organizatora, ktéras ze szkdt nie przyjedzie na Turniej w
terminie uniemozliwiajgcym zastgpienie jej kolejng w Konkursie Wiedzy w danym wojewddztwie, w
pierwszym meczu Turnieju jej rywal otrzyma walkower.

Kazdy zawodnik biorgcy udziat w Turnieju musi mie¢ przy sobie:

a) Wazng legitymacje szkolng lub inny dokument potwierdzajgcy tozsamosc¢ (ze zdjeciem i datg
urodzenia).

b) Zgode Rodzicow/Opiekundéw prawnych na udziat w Turnieju.

c) Zgode Rodzicow/Opiekundw prawnych na rozpowszechnianie wizerunku wedtug wzoru
zamieszczonego w ZALACZNIKU 2a.

Opiekunowie druzyn muszg posiadac:

a) Wystawiong przez szkote liste reprezentantow danego gimnazjum - wediug wzoru
zamieszczonego w ZALACZNIKU 3.

b) Wazne badania lekarskie wszystkich zawodnikéw lub poswiadczenie lekarza stwierdzajgce
zdolnos¢ do uczestnictwa zawodnikéw w Turnieju.

c) Zgode na rozpowszechnianie wizerunku Opiekuna druzyn wediug wzoru zamieszczonego
w ZALACZNIKU 2b.

Odpowiedzialnos¢ za posiadanie wszystkich powyzszych dokumentéw podczas Turnieju ponoszg
Opiekunowie druzyn.

Weryfikacja zawodnikéw oraz zebranie dokumentéw, o ktéorych mowa w ust. 5 i 6 nastgpi
pierwszego dnia Turnieju, przed rozpoczeciem rozgrywek.
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ZASADY ROZGRYWEK | PRZEPISY GRY

Do Turnieju dopuszczone sg reprezentacje gimnazjow liczgce nie wiecej niz 12 zawodnikow
(uczestnikéw Konkursu Wiedzy - zaréwno chiopcéw, jak i dziewczynki) bedgcych uczniami szkoty
oraz 2 opiekundéw druzyn, bedgcych nauczycielami szkoty sprawujgcymi opieke nad zawodnikami.

Zespoly grajg w sktadach 6-osobowych (bramkarz + 5 zawodnikéw z pola).

Zespoty zobowigzane sg do uczestnictwa w meczach w strojach pitkarskich wyznaczonych przez
Organizatora. Obuwie (dopuszczalne korkotrampki lub miekkie korki) uczestnicy Turnieju
zobowigzani sg zapewni¢ we wtasnym zakresie.

Wymiary boiska: szerokos$¢ 25-30 metrow, dtugosc¢ 44-56 metrow. Nawierzchnig boisk, na ktérych
bedg rozgrywane mecze Turnieju, bedzie naturalna trawa.

Bramka: wymiary 2 x 3 metra. Pole bramkowe: prostokgt o wymiarach 7 x 15 m.
Mecze rozgrywane bedg pitkg nozng o rozmiarze 5.

Czas gry: 2 x 20 minut + 5 minutowa przerwa.

Bramkarz moze chwytaé i dotyka¢ pitki rekoma tylko w polu bramkowym.

Rzut od bramki wykonywany jest noga.

Rzut z autu wykonywany jest rekoma znad gtowy.

Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 7 metrow od bramki.

Podczas wykonywania statych fragmentéw gry zawodnicy druzyny przeciwnej muszg znajdowaé
sie przynajmniej w odlegtosci 5 metrow od pitki.

Gra bez ,spalonego”.

Zmiany hokejowe mogg odbywac sie przy linii Srodkowej boiska. Bramkarz moze zmienié sie z
kazdym zawodnikiem, jednak tylko i wylacznie podczas przerwy w grze i zawsze za zgodg
sedziego.

Jezeli mecz zakonczy sie remisem, przeprowadzona zostanie seria rzutéw karnych
wykonywanych najpierw po 5, potem po jednym razie do momentu wylonienia zwyciezcy.

Mecze Turnieju bedg sedziowane przez sedzidéw z Mazowieckiego Zwigzku Pitki Noznej.
Pozostate zasady gry zgodnie z przepisami PZPN.

Turniej zostanie rozegrany systemem pucharowym. Losowanie par pierwszej rundy Turnieju
nastgpi pierwszego dnia Turnieju w obecnoéci zawodnikéw wszystkich druzyn. Pierwszego dnia
Turnieju rozegranych zostanie tgcznie 12 spotkan w systemie pucharowym (przegrana druzyna
odpada):

a) 8 meczoéw eliminacyjnych, ktoére wytonig 8 ¢wiercfinalistow;
b) 4 mecze éwiercfinatowe, ktdre wytonig 4 poffinalistow.

Drugiego dnia Turnieju rozegrane zostang poffinaty. Ich zwyciezcy wejdg do Finaluy,
a pokonani rozegrajg mecz o Il miejsce.

Druzyny, ktére odpadnag z Turnieju pozostang na nim do jego zakonczenia i wezmag udziat w
ceremonii zakohczenia, ostatniego dnia Turnieju.

Sposéb interpretaciji regulaminu oraz wszystkie sprawy sporne rozstrzyga Organizator.



DOJAZD | POBYT NA TURNIEJU

Organizator finansuje dojazd reprezentacji gimnazjow do Warszawy oraz 3-dniowy pobyt i
zakwaterowanie wszystkich 16 druzyn. Poza udziatem w Turnieju, Organizator zaproponuje
uczestnikom Turnieju organizacje czasu wolnego (zwiedzanie Warszawy itp.).

Organizator pokrywa koszty organizacyjne Turnieju (wynajem boiska, obstuga sedziowska,
techniczna i medyczna).

Szczegotowe informacje dotyczgce zakresu zwrotu kosztow dojazdu do Warszawy (tj. rodzaj
Srodkéw lokomocji oraz sposdb dokumentowania poniesionych kosztéw), zostang przekazane
telefonicznie i przy pomocy poczty elektronicznej szkotom przez Organizatora — po 15 kwietnia
2012. W tym samym terminie i w ten sam sposéb Organizator poinformuje szkoty o propozycji
organizacji czasu wolnego uczestnikéw Turnieju.

Uczestnicy Turnieju zostang ubezpieczeni przez jego Organizatora od nastepstw nieszczesliwych
wypadkéw. Po 15 kwietnia 2012, a przed rozpoczeciem Turnieju, Organizator przesle kopi polisy
szkotom biorgcym udziat w Turnieju.

§ 5. NAGRODY

Gimnazjum, ktére wygra w meczu finatowym Turnieju otrzyma nagrode w postaci pokazowej lekcji
wychowania fizycznego, przeprowadzonej w zwycigskiej w szkole przez Ambasadora Turnieju
(znanego pitkarza).

Najlepszy strzelec Turnieju otrzyma nagrode — pitke ufundowang przez Organizatora. W
przypadku, gdy dwéch lub wiecej zawodnikéw strzeli tyle samo bramek — nagroda przypadnie
zawodnikowi z druzyny, ktdra zajeta najwyzsze miejsce w Turnieju.

Najlepszy bramkarz Turnieju otrzyma nagrode — rekawice bramkarskie ufundowane przez
Organizatora. Decyzje o przyznaniu nagrody najlepszemu bramkarzowi, Organizator podejmie
samodzielnie po konsultacji z opiekunami druzyn.

Kazde z 16 gimnazjéw biorgcych udziat w turnieju Philips Cup 2012 zostanie nagrodzone
darowizng rzeczowg (Swietléwki, oprawy oswietleniowe) przeznaczong na oswietlenie szkoty.

Dodatkowo, Organizator pokryje koszt wymiany i instalacji darowanego oswietlenia w szkole,
ktéra zwyciezy w Turnieju.

Kazda ze szkot biorgcych udziat w Turnieju ma mozliwo$¢ wygrania nagréd dodatkowych (w
postaci darowizn rzeczowych przeznaczonych na wymiane oswietlenia) dla szkét z tego samego
wojewoddztwa, ktére zajety kolejne miejsca w Konkursie Wiedzy. Liczba tych szkét uzalezniona jest
od miejsca w Turnieju, zajetego przez szkote reprezentujgcg dane wojewodztwo:

a) | miejsce w Turnieju: 8 szkét z wojewddztwa

b) Il miejsce w Turnieju: 7 szkét z wojewddztwa

c) Il miejsce w Turnieju: 6 szkét z wojewodztwa

d) IV miejsce w Turnieju: 5 szkét z wojewddztwa

e) Czterech ¢wiercfinalistow: po 3 szkoty kazdy (fgcznie 12 szkot)

f)  Osiem druzyn, ktére odpadty w eliminacjach: po 2 szkoly kazda (tgcznie 16).

Zawodnicy z kazdej szkoly otrzymajg komplet strojow pitkarskich (koszulka, spodenki) z logo
Philips, w ktérych rozgrywali Turniej.

Organizator nagrodzi upominkami wszystkich zawodnikow oraz opiekunéw druzyn biorgcych
udziat w Turnieju.



Szczegotowe informacje dotyczace rodzaju oraz ilosci produktéw oswietleniowych bedacych
przedmiotem darowizn rzeczowych, a takze ich wartosci, zostang ustalone z nagrodzonymi
szkotami. Organizator deklaruje, ze $rednia ilos¢ klas/pracowni objetych wymiang oswietlenia w
kazdej z nagrodzonych szkét wyniesie 10.

§ 6. POSTANOWIENIA KONCOWE

Konkurs Wiedzy opisany w par. 3 niniejszego regulaminu nie jest ,grg losowg” w rozumieniu
ustawy z 19 listopada 2009r. o grach hazardowych (Dz.U., Nr 201, poz. 1540 z pézn. zm.).

Przystgpienie uczestnika do Konkursu Wiedzy jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego
Regulaminu.

W razie zaistnienia przyczyn niezaleznych od Organizatora zastrzega on sobie prawo do
przedtuzenia Konkursu Wiedzy i wprowadzenia zmian w Terminarzu.

Pytania mozna kierowa¢ na adres e-mail: konkurs@jasnaszkola.pl lub telefonicznie:
(22) 840 66 64.
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