Regulamin Konkursu dla Programistow
Postanowienia ogélne
1. Organizatorem Konkursu dla Programistéw jest serwis internetowy AV-School.pl.
Patronem konkursu i fundatorem nagrod jest:
Kaspersky Lab Polska
Wydawnictwo Helion

2. Konkurs trwa od 8 pazdziernika do 6 grudnia 2009 roku. Ogtoszenie wynikéw
konkursu nastgpi nie pdzniej niz 21 grudnia 2009 roku.

3. Konkurs skierowany jest do wszystkich zarejestrowanych uzytkownikow serwisu AV-
School.pl.

4. Rejestracja w serwisie AV-School.pl jest catkowicie bezptatna.

Warunki uczestnictwa w konkursie

1. Przystepujacy do konkursu majg obowigzek zgtoszenia udziatu w konkursie za
posrednictwem formularza kontaktowego, znajdujgcego sie na stronie internetowej
serwisu AV-School.pl do dnia 15 listopada 2009 roku. W tytule wiadomosci nalezy
wpisac¢ "Konkurs dla programistow", a w tresci imie i nazwisko oraz login na stronie
AV-School.pl.

2. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest wykonanie przez uzytkownika gry
edukacyjnej poruszajgcej problem bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu.

3. Gra moze by¢ wykonana w dowolny sposéb i w dowolnej technologii.

4. Do gry musi by¢ dotgczona informacja dotyczaca wymagan systemowych i
sprzetowych, niezbednych do jej poprawnej instalacji i uruchomienia.

5. Gre na ptycie CD nalezy przysta¢ listem poleconym na adres:
Kaspersky Lab Polska

ul. Krotka 27A

42-200 Czestochowa

do dnia 6 grudnia 2009 roku, z dopiskiem na kopercie AV-School - KONKURS. Decyduje
data stempla pocztowego.

6. Do gry musi by¢ dotaczona informacja zawierajgca: imie i nazwisko uczestnika,
login na stronie AV-School.pl oraz adres e-mail.

7. Gry powinny by¢ wykonane samodzielnie przez uczestnika konkursu, powinny by¢
pracami autorskimi, nie hagrodzonymi w innych konkursach.

8. Zwyciezca zostanie poinformowany drogg mailowa.

9. Zgtoszenia do konkursu podane nieprawidtowo, w sposdb niepetny, zawierajace
nieprawdziwe dane, niespetniajgce warunkdw regulaminu nie bedg uwzgledniane.



10. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgtoszenia, ktére nie dotarty do niego
Z przyczyn od niego niezaleznych.
Zakonczenie konkursu i nagrody

1. Nagroda dla zwyciezcy jest konsola PSP. Nagrodami dla wyrdznionych uczestnikéw
jest zestaw ksigzek ufundowanych przez Wydawnictwo Helion.

2. Gry zostang ocenione przez Jury ztozone z ekspertdéw firmy Kaspersky Lab Polska.
3. Wyniki konkursu zostang ogtoszone w serwisie AV-School.pl nie pézniej niz 21
grudnia 2009 roku.

Wprowadzenie zmian

1. Organizator ma prawo do rozszerzenia listy nagréd, przedtuzenia terminu trwania
konkursu, lub zmiany terminu przyznania nagrod.

2. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany regulaminu konkursu.

Postanowienia koncowe

1. Tres¢ niniejszego regulaminu jest dostepna dla Uczestnikdw konkursu na stronie
internetowej www.AV-School.pl.

2. Zgtaszajqc sie do konkursu uczestnik wyraza zgode na umieszczenie nadestanej
przez niego gry w serwisie AV-School.pl oraz na opublikowanie imienia i nazwiska
zwyciezcy.

3. Organizator zastrzega sobie prawo publikowania i reprodukowania prac
konkursowych bez wyptacenia honorariéw autorskich.

4. Przystgpienie uczestnika do konkursu jest rownoznaczne z akceptacjq tresci
niniejszego regulaminu.

5. Wszelkie pytania na temat konkursu mozna zadawac¢ na forum internetowym AV-
School w dziale "Konkurs dla Programistéw".



